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supports the quality of learning is the use of interesting and interactive
learning media. Scramble learning media is an interesting and
interactive learning media. This socialization aims to provide
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Scramble, Education. interesting and interactive Scramble learning media. The results of the
activity showed that the teachers were very enthusiastic in participating
in the socialization and gaining new knowledge and skills in creating
Scramble learning media. It is hoped that with this activity, SD Negeri
1 Kualasimpang teachers can apply Scramble learning media in the
classroom learning process, so that they can improve the quality of
learning and student motivation.

Abstrak

Pendidikan merupakan salah satu pilar penting dalam pembangunan bangsa. Kualitas pendidikan sangat
ditentukan oleh kualitas guru. Guru yang berkualitas mampu menciptakan proses pembelajaran yang efektif dan
menyenangkan bagi siswa. Salah satu faktor yang menunjang kualitas pembelajaran adalah penggunaan media
pembelajaran yang menarik dan interaktif. Media pembelajaran Scramble merupakan salah satu media pembelajaran
yang menarik dan interaktif. Sosialisasi ini bertujuan untuk memberikan pengetahuan dan keterampilan kepada guru
SD Negeri 1 Kualasimpang dalam membuat media pembelajaran Scramble yang menarik dan interaktif. Hasil kegiatan
menunjukkan bahwa guru-guru sangat antusias dalam mengikuti sosialisasi dan mendapatkan pengetahuan dan
keterampilan baru dalam membuat media pembelajaran Scramble. Diharapkan dengan kegiatan ini, guru-guru SD
Negeri 1 Kualasimpang dapat menerapkan media pembelajaran Scramble dalam proses pembelajaran di kelas,
sehingga dapat meningkatkan kualitas pembelajaran dan motivasi belajar siswa.

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Scramble, Pendidikan.

PENDAHULUAN

Pendidikan merupakan salah satu pilar penting dalam pembangunan bangsa. Kualitas
pendidikan sangat ditentukan oleh kualitas guru. Guru yang berkualitas mampu menciptakan
proses pembelajaran yang efektif dan menyenangkan bagi siswa. Salah satu faktor yang
menunjang kualitas pembelajaran adalah penggunaan media pembelajaran yang menarik dan
interaktif. Media pembelajaran adalah alat bantu yang digunakan guru dalam menyampaikan
materi pembelajaran. Media pembelajaran yang menarik dan interaktif dapat membantu guru
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dalam menyampaikan materi pembelajaran dengan lebih efektif dan meningkatkan motivasi
belajar siswa.

Sosialisasi pembuatan media pembelajaran Scramble ini bertujuan untuk memberikan
pengetahuan dan keterampilan kepada guru SD Negeri 1 Kualasimpang dalam membuat media
pembelajaran Scramble yang menarik dan interaktif. Diharapkan dengan kegiatan ini, guru-guru
dapat menerapkan media pembelajaran Scramble dalam proses pembelajaran di kelas, sehingga
dapat meningkatkan kualitas pembelajaran dan motivasi belajar siswa. Sosialisasi ini didasarkan
pada beberapa teori, antara lain: 1. Teori Pembelajaran Konstruktivisme, Teori konstruktivisme
menyatakan bahwa pengetahuan tidak ditransfer dari guru ke siswa, tetapi dibangun oleh siswa
melalui interaksi dengan lingkungannya. Media pembelajaran Scramble dapat membantu siswa
dalam membangun pengetahuannya sendiri melalui interaksi dengan media pembelajaran tersebut,
2. Teori Motivasi Belajar, Teori motivasi belajar menyatakan bahwa siswa yang termotivasi akan
belajar dengan lebih baik. Media pembelajaran Scramble dapat membantu meningkatkan motivasi
belajar siswa dengan membuat proses pembelajaran lebih menarik dan menyenangkan, 3. Teori
Media Pembelajaran, Teori media pembelajaran menyatakan bahwa media pembelajaran dapat
membantu guru dalam menyampaikan materi pembelajaran dengan lebih efektif dan
meningkatkan pemahaman siswa. Media pembelajaran Scramble dapat membantu guru dalam
menyampaikan materi pembelajaran dengan lebih menarik dan interaktif, sehingga meningkatkan
pemahaman siswa.

Berdasarkan teori-teori di atas, maka sosialisasi ini diharapkan dapat membantu guru SD
Negeri 1 Kualasimpang dalam : Memahami konsep media pembelajaran dan media pembelajaran
Scramble, Membuat media pembelajaran Scramble yang menarik dan interaktif, Menerapkan
media pembelajaran Scramble dalam proses pembelajaran di kelas, Meningkatkan kualitas
pembelajaran dan motivasi belajar siswa. Berdasarkan teori di atas, maka sosialisasi pembuatan
media pembelajaran Scramble ini diharapkan dapat memberikan manfaat yang signifikan bagi
guru dan siswa SD Negeri 1 Kualasimpang. Berikut beberapa manfaat yang diharapkan dari
sosialisasi ini: Guru memiliki pengetahuan dan keterampilan dalam membuat media pembelajaran
Scramble yang menarik dan interaktif, Kualitas pembelajaran di SD Negeri 1 Kualasimpang
meningkat, Motivasi belajar siswa di SD Negeri 1 Kualasimpang meningkat, Sosialisasi ini
diharapkan dapat menjadi salah satu solusi dalam meningkatkan kualitas pembelajaran di SD
Negeri 1 Kualasimpang.

METODE
Pengabdian masyarakat ini dilakukan dalam bentuk pelatihan kepada guru-guru SD Negeri
1 Kualasimpang tentang cara membuat media pembelajaran Scramble. Kegiatan pelatihan ini
meliputi:
1. Ceramah
Pada tahap ini, narasumber akan menyampaikan materi tentang konsep media
pembelajaran dan media pembelajaran Scramble. Materi yang disampaikan meliputi:
o Pengertian media pembelajaran
e Fungsi media pembelajaran
« Jenis-jenis media pembelajaran
o Pengertian media pembelajaran Scramble
« Manfaat media pembelajaran Scramble
o Cara membuat media pembelajaran Scramble
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2. Demonstrasi

Pada tahap ini, narasumber akan mendemonstrasikan cara membuat media pembelajaran
Scramble dengan menggunakan aplikasi Canva. Narasumber akan menunjukkan langkah-
langkah pembuatan media pembelajaran Scramble secara detail.
. Praktik
Pada tahap ini, peserta akan mempraktikkan cara membuat media pembelajaran Scramble
secara langsung. Peserta akan dibagi menjadi beberapa kelompok dan setiap kelompok
akan membuat media pembelajaran Scramble dengan tema yang berbeda-beda.
. Evaluasi
Pada tahap ini, narasumber akan melakukan evaluasi untuk mengetahui tingkat
pemahaman peserta terhadap materi yang telah disampaikan. Evaluasi dapat dilakukan
dengan cara tanya jawab, tes tertulis, atau observasi terhadap hasil praktik peserta.

Tabel 1. Jadwal Pelatihan

Hari/Tanggal Waktu Kegiatan
Senin, 20 Januari 2024 08.00 - 10.00 WIB Ceramah
Senin, 20 Januari 2024 10.00 - 11.00 WIB Demonstrasi
Senin, 20 Januari 2024 11.00 - 13.00 WIB Praktik
Senin, 20 Januari 2024 13.00 - 14.00 WIB Evaluasi

Metode pelatihan ini diharapkan dapat membantu peserta dalam:
Memahami konsep media pembelajaran dan media pembelajaran Scramble
Membuat media pembelajaran Scramble yang menarik dan interaktif
Menerapkan media pembelajaran Scramble dalam proses pembelajaran di kelas

Metode pelatihan ini juga diharapkan dapat meningkatkan kualitas pembelajaran
dan motivasi belajar siswa SD Negeri 1 Kualasimpang. Tujuan dari pelatihan ini adalah :
Meningkatkan pengetahuan dan keterampilan guru dalam membuat media pembelajaran
Scramble yang menarik dan interaktif
Meningkatkan kualitas pembelajaran di SD Negeri 1 Kualasimpang
Meningkatkan motivasi belajar siswa di SD Negeri 1 Kualasimpang

Berikut adalah beberapa alasan mengapa pengabdian masyarakat ini dilakukan
dalam bentuk pelatihan:
Pelatihan merupakan cara yang efektif untuk mentransfer pengetahuan dan keterampilan
kepada guru dalam waktu yang singkat.
Pelatihan memungkinkan guru untuk belajar secara langsung dari narasumber yang ahli di
bidangnya.
Pelatihan memberikan kesempatan kepada guru untuk mempraktikkan apa yang telah
mereka pelajari.
Pelatihan memungkinkan guru untuk berinteraksi dengan guru lain dan saling berbagi
pengalaman.
Diharapkan dengan pengabdian masyarakat ini, guru-guru SD Negeri 1 Kualasimpang

dapat membuat media pembelajaran Scramble yang menarik dan interaktif, sehingga dapat
meningkatkan kualitas pembelajaran dan motivasi belajar siswa.
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HASIL

Kegiatan pelatihan ini dilaksanakan di SD Negeri 1 Kualasimpang. Kegiatan berjalan lancar
dan peserta mengikuti dengan baik. Sosialisasi pembuatan media pembelajaran Scramble untuk
meningkatkan kualitas pembelajaran guru SD Negeri 1 Kualasimpang telah dilaksanakan pada
tanggal 20 Januari 2024. Kegiatan ini diikuti oleh 20 orang guru SD Negeri 1 Kualasimpang.

Gambar 1. Sosialisasi Media Pembelajaran
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Gambar 2. Bahan Sosialisasi Media Pembelajaran
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Hasil dari sosialisasi ini menunjukkan bahwa:
e Guru menunjukkan peningkatan pengetahuan dan keterampilan dalam membuat media
pembelajaran Scramble.
o Guru menunjukkan antusiasme yang tinggi dalam belajar membuat media pembelajaran
Scramble.
o Guru menunjukkan Kkreativitas yang tinggi dalam membuat media pembelajaran Scramble.
Berdasarkan hasil yang diperoleh, dapat disimpulkan bahwa sosialisasi pembuatan media
pembelajaran Scramble untuk meningkatkan kualitas pembelajaran guru SD Negeri 1
Kualasimpang berhasil. Hal ini ditunjukkan dengan adanya peningkatan pengetahuan dan
keterampilan guru dalam membuat media pembelajaran Scramble, serta antusiasme dan kreativitas
yang tinggi yang ditunjukkan oleh guru selama kegiatan sosialisasi. Berikut adalah beberapa faktor
yang menyebabkan keberhasilan sosialisasi ini:
o Materi sosialisasi yang disampaikan mudah dipahami dan sesuai dengan kebutuhan guru.
o Narasumber yang kompeten dan berpengalaman dalam membuat media pembelajaran
Scramble.
o Metode pelatihan yang efektif dan interaktif.
« Adanya kesempatan bagi guru untuk mempraktikkan apa yang telah mereka pelajari.
Diharapkan dengan hasil yang positif ini, guru-guru SD Negeri 1 Kualasimpang dapat
menerapkan media pembelajaran Scramble dalam proses pembelajaran di kelas, sehingga dapat
meningkatkan kualitas pembelajaran dan motivasi belajar siswa. Sosialisasi pembuatan media
pembelajaran Scramble ini merupakan salah satu upaya untuk meningkatkan kualitas
pembelajaran di SD Negeri 1 Kualasimpang. Diharapkan dengan adanya sosialisasi ini, guru-guru
SD Negeri 1 Kualasimpang dapat menjadi lebih kreatif dan inovatif dalam menggunakan media
pembelajaran dalam proses pembelajaran di kelas.

DISKUSI

Scramble menurut Suyatno (Artini dkk. 2014) adalah salah satu jenis pembelajaran
kooperatif yang memanfaatkan permainan kartu. Media pembelajaran yang digunakan selama
proses pembelajaran, serta penggunaan model pembelajaran yang mempengaruhi proses
pembelajaran, memiliki pengaruh yang signifikan terhadap keberhasilan proses pembelajaran.
Macam-macam model pembelajaran kooperatif tipe scramble, shoimin (2020) mengatakan bahwa
perebutan dapat terjadi dalam berbagai bentuk, yang masing-masing sesuai dengan jenis respons
tertentu. 1) Scramble kata, permainan di mana pemain harus menyusun huruf dan kata sedemikian
rupa untuk menciptakan istilah yang bermakna tertentu, 2) Scramble kalimat, yang melibatkan
membuat kalimat dari kata-kata acak. Struktur kalimat harus logis, bermakna, tepat, dan benar, 3)
Scramble wacana, terutama permainan di mana pemain membangun argumen logis dari frasa yang
tampaknya acak. Hasil penyusunan wacana harus masuk akal dan masuk akal.

KESIMPULAN

Berdasarkan hasil yang diperoleh, dapat disimpulkan bahwa sosialisasi ini berhasil. Hal
ini ditunjukkan dengan adanya: Peningkatan pengetahuan dan keterampilan guru dalam membuat
media pembelajaran Scramble, Antusiasme dan Kreativitas yang tinggi yang ditunjukkan oleh guru
selama kegiatan sosialisasi, Sosialisasi ini menunjukkan bahwa media pembelajaran Scramble
dapat menjadi solusi untuk meningkatkan kualitas pembelajaran di SD Negeri 1 Kualasimpang,
Diharapkan dengan hasil yang positif ini, guru-guru SD Negeri 1 Kualasimpang dapat menerapkan
media pembelajaran Scramble dalam proses pembelajaran di kelas, sehingga dapat meningkatkan
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kualitas pembelajaran dan motivasi belajar siswa.
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